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Cuvant Tnainte.

Ce crezi, oare predai educatie media deja?

Modelul Mediawise Teacher de educatie media porneste de la premisa ca o persoana care isi exerseaza de
la cele mai mici varste capacitatea de a-si pune intrebari, de a-si argumenta alegerile si deciziile, de a fi
empatica si de a se informa, va contribui semnificativ la cresterea culturii participative si civice in Romania.
In acelasi timp, ea va dezvolta o intelegere mai buna a relatiei sale cu media traditionale si digitale,
cultivandu-si astfel autonomia. Ne dorim ca tinerii sa analizeze si sa reflecteze asupra a ceea ce fac online
din multiple perspective, ce includ constientizarea drepturilor si responsabilitatilor digitale, participarea
civica, sau formarea gusturilor, credintelor si preferintelor proprii.

Educatia media in viziunea noastra, asadar, vizeaza formarea, exersarea si consolidarea unor competente
care nu numai ca nu sunt limitate unei singure discipline, dar nici nu trebuie restranse unui singur domeniu,
pentru ca ele sunt, prin natura lor, transdisciplinare. Disciplinele din aria curriculara Limba si comunicare
vizeaza competente de formulare si oferire a opiniilor, de folosire a unor texte sursa pentru justificarea lor,
de argumentare si analiza critica a textelor multimodale. Aria curriculara Om si societate educa elevii in
aspectele importante ale cetateniei democratice, vietii comunitare active si responsabile, exersand
competente precum spiritul de observatie, disponibilitatea pentru dialog, constientizarea identitatii
personale si a celei de grup, acceptarea si valorizarea pozitiva a diversitatii sau raportarea critica la propria
persoana si la fapte si evenimente din sfera sociala. Stiintele exacte si ale naturii exerseaza abilitatile de
folosire si recunoastere a datelor despre realitatea obiectiva necesare identificarii unor erori in informatiile
pe care le intalnesc adesea online, exerseaza gandirea formald, logica, si, impreuna cu studiul tehnologiilor,
fnvata elevii sa ofere solutii la probleme si sa participe activ si constient la productia digitala. Artele
formeaza si consolideaza capacitatea tinerilor de a recepta, a produce si a analiza critic produsele vizuale
sau multimedia.

Pe scurt, cel mai probabil ai introdus deja elemente de educatie media la clasa, fara sa fi folosit propriu-zis
subiecte, produse sau tehnologii media Tn continuturile sau metodele tale de predare. De aceea, programul
de dezvoltare profesionala in educatie media si cultura digitala Mediawise Teacher se adreseaza tuturor
profesorilor indiferent de disciplina pe care o predau. Credem cu tarie ca multi dintre profesorii romani pot
adauga continuturi si competente specifice domeniului culturii media si digitale in activitatea lor la clasa.
Poti fi unul/una dintre acestia.
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Cu acest ghid, ne propunem sa-ti oferim un sprijin metodic aditional formarii in educatie media in
programul Mediawise Teacher. Pentru asta, am identificat cele mai frecvente intrebari si probleme, care
apar atunci cand profesorii vor sa desfasoare activitati de educatie media la clasa. Pe baza feedback-ului
primit de la profesorii Mediawise (prin completarea mai multor chestionare pe parcursul derularii
programului Mediawise Teacher si prin interactiunea in sesiunile de mentorat fata-in-fata si online), dar si
pe baza expertizei si documentarii formatorilor Mediawise Society, iti oferim un set de bune practici si
strategii menite sa-ti usureze siincurajeze activitatile de educatie media in context scolar.

Pentru resurse educationale, care sa te sustind in demersul tau de introducere a educatie media la clasa,
viziteaza platforma noastra www.mediawise.ro si acceseaza Platforma Digitaliada, unde vei gasi si
materiale de predare create de catre profesorii Mediawise si participa in comunitate. Poti cauta si impartasi
idei de activitati specifice la clasa in comunitatea Mediawise Teacher. Daca vrei sa propui in scoala ta un
optional de educatie media, te poti folosi si de programele scolare in vigoare din anul 2022, cum ar fi
programa de Cultura digitala pentru gimnaziu, care vizeaza cultura pop si productia digitala, sau programa
Educatie digitala si abilitati media pentru liceu.
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1. Ce inseamna sa fii suficient de pregatit sa
predal educatie media?

Pe scurt, depinde care e publicul tdu tinta si cum definesti ,suficient de”. Exista o distinctie intre
formator in culturd si educatie media si profesor care preda educatia media. In primul caz, sunt
necesare o documentare si experienta avansate in domeniul studiilor media si culturale, precum si
competenta si certificarea de a oferi formare profesionala pentru adulti.

in al doilea caz, in care te afli tu, beneficiarul acestui ghid si probabil al programului Mediawise Teacher,
formarea profesionala din cadrul programului se adauga la pregatirea psihopedagogica si de
specialitate pe care le ai deja. Daca ai participat la cursul nostru de formare (sau alte cursuri de formare
in educatie media) si ai beneficiat de mentorat din partea formatorilor Mediawise, nu te mai impiedica
nimic sa predai educatie media. Nu e cu nimic diferit de alte competente pe care le inveti pe parcursul
carierei didactice in formari continue, pe care le fructifici apoi in activitatea ta.

Multe aspecte ne pot bloca atunci cand vrem sa incercam ceva nou sau sa ajungem unde ne dorim:
sentimentul ca nu suntem suficient de buni sau sindromul impostorului, lipsa sprijinului institutional,
lipsa de timp intre toate responsabilitdtile deja existente, sau perceptia cd initiativa noastra necesita
prea mult efort si nu suntem siguri de impactul pe care il putem avea. Din pacate, cum bine stim, un
profesor nu poate fi niciodata sigur de impactul pe care il va avea. Prea multi factori influenteaza
procesul de invatare.

Ghidul de fata iti va oferi cateva sugestii pentru evaluarea activitatilor tale pentru a verifica si consolida
cunostintele elevilor si pentru a-i motiva mai mult sa invete si sa fie curiosi.

Din experienta personald, insa, si a celor care reusesc sa predea si educatie media impreuna cu

specializarea lor, pot spune ca sunt cateva ingrediente cheie care vor determina daca si cat vei face
asta:

|
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CURAJ MOTIVATIE
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Este nevoie de curaj sa deschizi un drum, sa risti uneori sa iesi din zona de confort. Efortul da roade
atunci cand surprinzi elevii cu subiectele si perspectivele educatiei media si deschizi discutiile la
probleme actuale din cultura lor. Timpul investit la inceput in Tnvatare, documentare si pregatirea
activitatilor va da roade pe termen mediu si lung. Progresiv, vei avea nevoie de mai putin timp de
pregatire si vei gasi tot mai multe oportunitati de a include activitati de educatie media cu elevii tai.
Curiozitatea te va tine interesat(a) de domeniu si vei gasi studii de caz si activitati pe care vei vrea sa le
faci cu elevii.

Poate primul pas este sa clarifici tu cu tine de ce vrei sa predai educatie media. Ce te motiveaza sau cu ce
te ajuta, fie cd este vorba de motivatii exterioare, cum ar fi cerinte institutionale sau imbunatatirea relatiei
pe care 0 ai cu elevii, fie ca domeniul e Tn acord cu valorile si aspiratiile tale. Foloseste testul Set Your

Motivation al celor de la Media Education Lab care te ajuta sa reflectezi asupra propriilor motive pentru
care vrei sa faci educatie media.
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2. Ce ne facem cu inteligenta artificiala?
Folosirea etica de catre elevi si profesori

Poate cea mai mare provocare actuala in activitatea profesorilor este folosirea la scara din ce in ce mai
larga de catre elevi a inteligentei artificiale generative (IA, n engleza, AI) in rezolvarea unor sarcini de
lucru. Putem argumenta impotriva folosirii IA pentru cd sistemele propaga cu usurinta stereotipuri,
dezinformare, standardizare in gandire si in munca (ApTI 2025), insa nu putem ignora ca aceasta
tehnologie este deja raspandita si accesibila in societate. De aceea, trebuie sa invatam sa o folosim etic,
spre beneficiul nostru si al elevilor nostri.

Problema este cum? Care sunt limitele si principiile care ar trebui sa ghideze o folosire inteleapta a
instrumentelor IA in educatie? Nu avem toate raspunsurile la aceasta intrebare, insa te putem ajuta sa ai
mai multa claritate in navigarea acestei provocari.

Ce poti face cu IA la clasa?

in primul rand, este important ca tu sa cunosti termenii-cheie si sd testezi putin diferite instrumente IA
pentru a vedea cum functioneaza si a explora posibilitatile lor in educatie, atat pentru tine ca profesor, cat
si pentru elevi. Poti consulta periodic un glosar de termeni relevanti precum acesta, care defineste IA
generativa ca fiind ,,0 tehnologie care creeaza text, video, imagini sau cod, pe baza datelor introduse si a
tiparelor pe care le identifica in acestea.” (Khan 2025) Desi ChatGPT este poate cel mai cunoscut, sunt
numeroase aplicatii IA pentru diferite domenii (vezi o lista cuprinzatoare aici). In scop didactic, este bine
de stiut ca exista aplicatii:

ChatGPT 4 Gemini % Claude
(articole, eseuri, descrieri, feedback, conversatii, etc.)  Copilot (i perplexty

(editeaza imagini, genereaza ilustratii)

(transforma text sau imagini in videoclipuri): "* PICTORY 5 synthesia

} Suno @ boomy W’ Speechify

(produc efecte sonore, secvente de vorbire)

(pentru programare) ']5 Copilot o= replit
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Un alt termen extrem de important pe care il intalnesti, care descrie comenzile formulate in limbaj natural
care activeaza IA in vederea producerii unor rezultate este cerinta (in engleza, prompt). in psihipedagogia
actuald, exista o competenta dedicata utilizarii eficiente si creative a prompturilor, prompt literacy (Malloy
& Gattupalli 2023) si un proces prin care utilizatorul optimizeaza si rafineaza cerintele pentru rezultate
specifice si personalizate numit prompt engineering. Pe scurt, motivul pentru care a devenit esential ca
profesorii sa acorde atentie acestor cerinte este ca ele reflecta, de fapt, aportul uman in aplicatia IA -
intentia, analiza continud a rezultatelor generate de IA, feedback-ul, creativitatea sa. Claritatea intentiei
arata, spre exemplu, ca elevul a inteles bine sarcina de lucru sau ca a putut formula singur nevoile pe care
le are in vederea rezolvarii unei probleme. Analiza rezultatelor pe care le obtine necesita atentie, intelegere
a textului, identificarea posibilelor lacune sau erori, raportarea la sarcina initiala, toate acestea contribuind
la dezvoltarea gandirii critice.

In educatie, Craciun, Grosseck si Istrate (2024) ofera cateva exemple simple de prompturi pe care le poti
exersa cu elevii in clasa, in activitdti de rezolvare a unei sarcini de lucru cu caracter ilustrativ, de
autoevaluare sau de interevaluare, sau in activitatea ta de pregatire a unei lectii:

scorecteaza gramatica: [paragraf]” sau ,genereaza un final pentru urmatoarea poveste...” (pentru
activitati de scriere)

»explica [un concept] in termeni simpli” sau ,foloseste o analogie pentru explicarea acestui concept”
(pentru invatare, studiu individual)

~genereaza un test cu itemi cu alegere multipla pentru elevi [clasa, materia], care au studiat [unitatea,
lectia, cartea]. Pentru fiecare item, indica raspunsul corect.” sau ,,genereaza o lista cu 5 tipuri de proiecte
care pot fi folosite ca metode de evaluare pentru [subiectul, competenta]” (pentru evaluare) Exista cateva
sfaturi si modele utile pentru structurarea unui prompt eficient, pe care le poti folosi in activitatea ta si pe
care le poti prezenta elevilor. Este bine sa fii cat mai direct si specific, sa folosesti un limbaj simplu, sa
clarifici incertitudinile si sa simplifici sarcinile complexe spargandu-le in mai multi pasi simpli. Spre
exemplu, modelul PARTS (Persona - rolul pe care il adopti, Aim - obiectivul tau, Recipients - publicul caruia
i te adresezi, Tema - contextul, tonul, stilul relevant si Structura - formatul dorit pentru rezultat) poate fi
exersat cu elevii in redactarea unor articole, email-uri, prezentari de proiecte sau eseuri. Mai multe criterii
posibile si optiuni de structurare sunt descrise de cei de la Google.
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In activitati ce presupun documentarea sau productia unor texte scrise sau proiecte tematice, poti
introduce atat exersarea cerintelor, cat si verificarea rezultatelor generate de IA. Ofera-le elevilor informatii
cu privire la limitarile IA in generarea unor raspunsuri:

Instrumentele AI precum ChatGPT (de Open AI), Copilot (de Microsoft), Claude (de Anthropic), Gemini
(de Google DeepMind), LLaMA (de Meta) sau Perplexity.ai sunt modele lingvistice mari (Large Language
Model - prescurtat LLM) care furnizeaza raspunsuri utilizatorilor pe baza informatiilor extrase din datele de
antrenare, care pot fi de exemplu informatii publicate pe Internet, carti sau alte materiale scanate sau
informatii furnizate de utilizator. Perplexity.ai are si un motor de cdutare construit si este deocamdata
singurul care prioritizeaza sursele, insa pot fi uneori eronate Si celelalte instrumente pot oferi sursele daca
le soliciti asta, insa indiferent de ce alegi, probabilitatea de a obtine surse eronate nu este zero.
Instrumentele sunt optimizate in permanentd, insa fara a verifica si sursele folosite, riscul ca tu sau elevii
sa obtineti raspunsuri eronate sau greu de verificat este inca crescut (vezi Tabel 1 - facut cu ChatGPT, pe
care il poti ardta si elevilor tai). Poti folosi exercitii de verificare a cunostintelor, unde elevii trebuie sa
corecteze texte generate de IA, pentru ca pentru a identifica posibilele erori, trebuie sa stii raspunsul
corect.

Uneori, instrumentele IA pot halucina (termen folosit pentru distorsiunile generate in rdspunsurile IA)
si inventa informatii, mai ales in sarcini ce implica cercetarea unor date factuale si in imagini. Discuta cu
elevii tai daca merita sa depuna mai degraba efortul verificarii, corecturii sau daca ar fi mai castigati sa
urmeze metode mai traditionale in documentarea lor si in productia creativd. Puteti face impreuna un
tabel cu argumente pro si contra folosirii IA pentru anumite sarcini de lucru unde observi ca tind sa
apeleze mai mult la algoritmi. Ca activitate alternativa, profesorii impreuna cu elevii pot folosi acelasi
prompt in mai multe platforme AI pentru a vedea diferentele de citare a surselor, de interpretare, de
rezumare, de denaturare.
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Scenarii de invatare recomandate pentru
folosirea IA de tip ChatGPT

Diferite scenarii de invatare sunt recomandate pentru folosirea IA: atunci cand continuturile sunt foarte
usor de verificat sau create pe baza unor surse date de profesor sau cand folosirea algoritmilor usureaza
rezolvarea unor sarcini care nu implica originalitate sau exersarea unor competente noi intr-un timp scurt
(Bender 2023).

Elevii pot folosi instrumentele IA ca parteneri de dialog, pentru gdsirea unor explicatii suplimentare pentru
probleme cu care se confrunta la clasa, pentru brainstorming sau verificarea anumitor cunostinte. Unul
dintre avantajele principale ale folosirii IA de catre elevi este invdtarea personalizatd, prin care pot obtine
imediat feedback pentru munca lor, fie ca este vorba de invatarea unor cuvinte intr-o limba strdina (,cum
spui [cuvant/frazd] in limba franceza?” sau ,este corecta exprimarea [text] in context formal?”, etc) sau de
verificarea in clasa a unui rezumat realizat ca sarcina de lucru (,verifica daca rezumatul textului disponibil
[sursa] este corect si complet” sau ,identifica ce pot imbunatati la rezumatul urmator pentru a se incadra
in cerinta [text]”. IA poate fi un instrument util pentru evaluarea continua, in verificarea unor sarcini de
lucru obiective, de tipul problemelor la matematica sau informaticd, insa fara a inlocui explicatiile tale.
Indiferent de tipul de activitate este esential sa cantaresti beneficiile si costurile folosirii IA, eventual,
impreuna cu elevii tai. Efortul cognitiv al elevului si atentia sa in auto-evaluare, in identificarea unei greseli
sau in analiza unui rationament ar trebui exersate continuu, nu inlocuite de IA.

Poti exersa cu elevii analiza critica a cerintelor, editarea si evaluarea rezultatelor primite, pentru a le arata
cat de important este ca ei sa fie constienti de propriul obiectiv de invatare si de aportul de cunostinte si
competente pe care ei ar trebui si-| aiba ca rezultatul invatarii sa fie unul satisfacator. Intr-o lectie de
educatie sociala, spre exemplu, elevii pot crea prompturi cu diferite curiozitati despre obiceiurile locale sau
culturale si puteti evalua impreuna daca rezultatele primite oferd suficiente informatii despre traditiile
respective sau dacd este nevoie sa mai puna intrebari pentru a obtine texte suficient de descriptive sau de
detaliate. Le poti cere ca pe baza acelor descrieri sa poata desena (sau genera o imagine reprezentativa)
nunta sau traditia aleasa, iar la final poti expune imaginile cele mai bune.

De asemenea, poti imparti o sarcina de lucru Th mai multi pasi, pe care elevii sa ii parcurga partial cu IA,
partial cu tine, pentru verificare si clarificare. La o ora de istorie, spre exemplu, 1i poti instrui sa ii ceara
aplicatiei ChatGPT sa listeze 10 motive pentru care otomanii nu au cucerit Tarile Romane. Dupa ce au
obtinut lista, poti intreba elevii daca sunt sau nu de acord, folosind cunostintele prealabile, logica si
cauzalitatea si poti clarifica aspectele care nu sunt intelese. La final, ii poti ghida sa ceara aplicatiei sursele
folosite pentru generarea raspunsului si le poti ardta elevilor care sunt sursele credibile si care sunt posibil
trunchiate, partinitoare, chiar propaganda. Astfel, elevii tai vor vedea procesul documentarii si evaludrii
corecte a informatiei generate de IA.
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Urmareste publicatiile institutiilor si organizatiilor cu rol in formarea continua a profesorilor si dezvoltare
curriculara in aria de specialitate pentru sugestii cu privire la introducerea IA in metodica predarii. Exista
cateva proiecte care ofera planuri de lectie si activitati despre IA, cum ar fi The AI Education Project, pe
care le poti integra la orele de dirigentie, de TIC, de educatie digitala sau sociald. British Council a realizat si
facut publice 10 scenarii de invatare cu IA pe care le pot implementa profesorii de limba engleza. (British
Council 2024)
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Cum gestionez folosirea neetica?

Riscul cel mai ridicat de folosire a IA de catre elevi este eroziunea increderii. In primul rand,
increderea ta in elev si in abilitatile sale de a rezolva pe cont propriu sarcinile de lucru, in
competentele sale. Daca elevul plagiaza folosindu-se de IA, tu nu poti evalua progresul real al
invatarii. Insa acest comportament nu este unul nou. Este doar mai usor de adoptat si accesibil. Atat
tu, scoala ta si parintii trebuie sa continuati sa educati elevii despre valori precum onestitatea
intelectuald si transparenta si despre cum sa citeze corect sursele pe care le folosesc in crearea
continuturilor.

Situatie: Elevii au ca tema pentru acasa redactarea unui referat sau unui eseu pe o tema data, o activitate
care are ca obiectiv aplicarea unor cunostinte noi. Cand verifici tema, observi cd o parte din ei au facut
eseul ,,prea corect” sau vezi ca multe dintre ele seamana ca structurad, stil si continut. Dupa ce adresezi
cateva intrebari sa verifici daca elevii si-au insusit cu adevarat cunostintele, observi ca ceea ce stiu nu
este si ceea ce apare scris, urmare tragi concluzia ca au folosit exclusiv IA pentru rezolvarea sarcinii.

Cu sustinerea Fundatiei Orange, prin programul Digitaliada

TEACHER N

W



https://www.aiedu.org/
https://www.teachingenglish.org.uk/publications/resource-books/ai-activities-and-resources-english-language-teachers

Viediawise

TEACHER N

X%

Réspuns: In functie de obiectivele tale, ai cateva optiuni. In situatia dats, daci nu ai ca obiectiv
evaluarea, poti informa parintii asupra situatiei. Dacd obiectivul general este ca ei sa-si insuseasca
anumite informatii si sa cultive anumite competente, vei verifica invatarea la evaluarea propriu-zisa. Este
bine, Tnsa, ca parintii sa afle ca procesul de Tnvatare a fost intrerupt sau viciat. Evaluarea abilitatii de a
redacta un eseu poate avea loc exclusiv in sala de clasd, in ora, pentru a putea controla mediul de lucru si
a exclude accesul la tehnologie. in cazul in care elevii folosesc IA in evaluare, fird a li se cere explicit
acest lucru de catre profesor, ei pot fi sanctionati ca pentru orice alta forma de plagiat sau copiat,
conform regulamentului scolar.

In acelasi timp, evaluarea poate fi transformata pentru a apela mai rar la sarcini specifice care pot fi
rezolvate imediat cu IA sau pentru a integra IA in anumiti pasi. Craciun, Grosseck si Istrate (2024)
vorbesc despre o regandire a evaluarii in acest context:

( )

care presupune o intoarcere la evaludrile traditionale (sumative, lucru exclusiv in clasa, care insa poate
afecta autenticitatea evaluarii si beneficiile aduse de lucrul acasa, in ritmul si mediul elevului)

¢ IA)

care presupune adaptarea evaludrilor pentru a fi mai greu de rezolvat cu IA, lucru care insa poate fi
temporar datorita evolutiei rapide a IA si poate duce la inechitati (unii elevi vor gasi mai repede
solutii sa foloseasca IA decat altii)

(ADOPTAREA IA)

o regandire completa a modului de evaluare pentru a integra IA. Aceasta solutie este mai greu de
implementat pentru ca implica un efort suplimentar din partea profesorilor, dar si o evaluare
academica si sociala a riscurilor si beneficiilor IA Tn invatare.

In final, o serie de principii ale folosirii IA in mod etic de catre profesori ar putea fi urmatoarele (British
Council 2024):

1. Oamenii vin pe primul loc: este important ca tu si elevii tai sa va pastrati puterea de decizie,
creativitatea si competentele si sa aveti o perspectiva informata si critica in folosirea IA. Informeaza
elevii asupra efectelor utilizarii continue a IA, care le poate incetini sau reduce capacitatea de a-si
dezvolta intuitia, memoria si gandirea critica (Lee et. al 2025). La finalul acestei sectiuni, vei gasi cateva
recomandari de articole si ghiduri despre IA pe care le poti consulta.
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2. Respecta drepturile cu privire la proprietatea intelectuala si viata privata: protejeaza-ti datele si nu
introduce material cu copyright sau informatii personale in instrumente IA. Informeaza elevii despre
optiunea pe care o au in setdrile instrumentelor IA de a nu fi de acord cu folosirea datelor introduse de ei
in antrenarea modelelor, ca sa-si protejeze identitatea si viata privata.

3. Etica si continut partinitor: evalueaza criticlcon’ginuturile generate astfel incat sa te asiguri ca nu
includ stereotipuri, text partinitor sau discriminator. Verifica acuratetea si adecvarea la contextul pentru
care va fi folosit. Instrumentele IA folosesc date publicate pe Internet pentru a-ti genera raspunsurile,
aceste date fiind adesea fie limitate, fie partinitoare, influentate de regiunea sau cultura unde au fost
produse. Este important ca si tu, si elevii tai sa verificati raspunsurile si sa analizati critic ce contin, atat
informational, cat si la nivel de discurs, perspectiva, context.

4. Fii transparent: atat tu, cat si elevii tai ar trebui sa spuneti unde si cu ce scop ati folosit IA.
Mentioneaza instrumentul folosit si versiunea/modelul. Multe instrumente IA pot crea voci, imagini si
video n care imita sau copiaza oameni reali. Foloseste-te de posibilitatile tehnice in mod creativ si
educativ, elevii tai vor invata cum sa foloseasca IA pentru a experimenta ideile proprii si productii
creative. Chiar daca poate fi amuzant pentru elevi sa creati materiale cu oameni faimosi, ai grija la
implicatiile etice si legale si invatd si elevii sa marcheze intotdeauna materialele ca fiind produse cu IA.

5. Respecta restrictiile de varsta: verifica termenii si conditiile instrumentelor IA pe care le recomanzi
elevilor. Unele nu permit inregistrarea persoanelor sub 13 ani sau necesita permisiunea parintilor pentru
folosire.

6. Cere sprijin: Foloseste IA responsabil, ca sa respecti siguranta, viata privata si folosirea etica si
corecta. Apeleaza la persoane, institutii precum Comisia Europeana si ANCOM sau ONG-uri precum
Mediawise Society si Asociatia pentru Tehnologie si Internet care te pot ajuta atunci cand ai nevoie de
mai multe informatii despre IA.

Recomandari de lecturi pe tema IA in educatie:

@ UNESCO (2023). Guidance for generative AI in education and research.
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386693?locale=en

@ EU Artificial Intelligence Act (2024). https://artificialintelligenceact.eu/the-act/

@ Furze, L. (2024). Teaching AI Ethics: Practical Strategies for Discussing Al Ethics in K-12 and Tertiary

Education. Licenta CC BY NC 4.0. National Science Foundation. US Department of Education.

https://socialsci.libretexts.org/Bookshelves/Education_and_Professional_Develop

ment/ Teaching_AI_Ethics%3A_Practical_Strategies_for_Discussing_AI_Ethics_in_K-12_and_T

ertiary_Education_

@ OECD (2025). Empowering Learners for the Age of AL. An Al Literacy Framework for Primary and

Secondary Education. https://ailiteracyframework.org/

1 Spre exemplu, prin metodele de evaluare recomandate pe platforma de educatie media eMerge
https://project-emerge.eu/courses/planning-and-evaluating-media-education-activities/
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https://socialsci.libretexts.org/Bookshelves/Education_and_Professional_Development/Teaching_AI_Ethics%3A_Practical_Strategies_for_Discussing_AI_Ethics_in_K-12_and_Tertiary_Education_
https://ailiteracyframework.org/
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3. Cum motivezi elevii?

Folosirea in predare a materialelor care tin cont de interesele elevilor, de practicile media si
continuturilor preferate se dovedeste a fi o modalitate utila de a-i implica in reflectie si in discutii
deschise sau in activitati creative.

e

Este posibil sa apara atitudini de jena si timiditate in abordarea unor subiecte la ore, cum ar fi
reprezentarea de gen, consumul lor media, cultura pop sau subiecte mai controversate precum cele
socio-politice. Dar, daca le oferi elevilor posibilitatea sa poarte un dialog constructiv, poti observa ca isi
asuma un rol de mediere in dezbatere intr-o confruntare in care perspectiva celuilalt este ascultata si
conteaza.

Consortiile proiectelor in care Mediawise Society a dezvoltat metode si resurse de educatie media au
preferat, dg reguld, invatarea bazata pe scenarii ca principal instrument de lucru pentru profesori. Acest
model, deoarece sprijina strategiile de invatare activa cum ar fi invatarea bazata pe probleme, pe cazuri si
pe colaborare. Tnvétarea activa se bazeaza pe ideea ca intelegem pe deplin si dobandim cel mai bine
cunostinte atunci cand sunt puse in context (Dewey 1938, Kolb 1984; Jonassen 1999, Hernandez-
Serrano et al. 2022). Astfel de metode de predare si invatare presupun insa un anumit grad de efort din
partea profesorului, dar si mai multa libertate de negociere a sensurilor in discutii.

In general, profesorii actioneaza mai mult ca facilitatori atunci cand abordeaza invatarea bazata pe
scenarii. Acorda-ti timp de pregatire si acorda-le elevilor timp pentru a reflecta si a crea. Poti incepe prin
a-i face pe elevi sa se simta confortabil cu activitati introductive (de ,,spart gheata”) care i vor familiariza
in acelasi timp cu problemele prezentate. Te poti folosi si de experientele elevilor pentru a introduce sau
analiza treptat concepte si idei care ar putea sa nu le fie familiare. In acest fel, elevii se pot implica mai
bine Tn diferitele activitati si isi pot insusi noile cunostinte care le sunt prezentate.

Cand predai scenariile de invatare, ai nevoie de elevi implicati, care elevii ar trebui sa fie activi si sa aiba
un rol important in procesul de invatare. De exemplu, poti crea un mediu de invatare care sa promoveze
optiunile elevilor. Faptul ca elevii pot alege inseamna ca se simt Tncurajati sa aiba un cuvant de spus
despre ce vor sa invete si cum. Le permite un anumit grad de autonomie pe traseul de invatare si
posibilitatea de a alege din materialele si resursele prezentate. Puteti explora impreuna ce isi doresc sa
invete si le poti extinde interesele.

Teachers 4.0 Digital - https://teachers4digitalage.eu/en/, eMerge - e-Media Education about Representations of Gender,
Mind Over Media - Analyzing Contemporary Propaganda - https://propaganda.mediaeducationlab.com/
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T’gi poti incuraja elevii sa aleaga formatul proiectelor lor, sa lucreze in ritmul propriu si sa le oferi mentorat
si facilitare. Activitdtile care promoveaza comunicarea, munca in echipa, gandirea critica, rezolvarea de
probleme sunt ideale pentru a spori implicarea elevilor.

Se pot folosi si videoclipuri, studii de caz, jocuri de rol si instrumente interactive precum Kahoot si
Mentimeter. De exemplu, faza de experimentare din Italia in proiectul eMerge a aratat importanta
implicarii directe a elevilor in procesul de luare a deciziilor. Alegerea temelor, a materialelor, a
metodologiilor si a instrumentelor de productie media de catre elevi a facut ca procesul sa fie mai
eficient. In Romania, conform evaludrii generale a profesorilor dion acelasi proiect? lor, elevii au
colaborat, au fost mai deschisi la dezbateri si la discutii libere. Au fost receptivi si la materialele
prezentate si interesati sa dezbata subiecte controversate.

Dupa cum probabil stii deja, feedback-ul constructiv este o strategie care poate creste increderea elevilor
in propriile forte, si le poate spori motivatia de a participa la activitati si ii ajuta sa dezvolte abilitati de
viatd. Scenariile de Tnvatare eMerge incurajeaza spiritul critic constructiv, exersandu-l impreuna cu elevii.
Totusi, este posibil ca unii dintre elevi sa interpreteze feedback-ul profesorului sau al colegilor drept
critica rduvoitoare si sa devina defensivi. In acest caz, poti planifica o scurta discutie despre
feedback/critica constructiva si ce beneficii aduce. Poti insista asupra ideii de a descrie performanta si de
a oferi indrumdri pentru imbunatatire, fard a judeca.

Dupa faza de experimentare a scenariilor de invatare din proiectul eMerge, o profesoara din Romania a
observat ca unul dintre obiectivele scenariului pe care l-a folosit la clasa a fost acela de a-i scoate pe
tineri din zona de confort, de a exersa critica si feedback-ul. In timpul evaludrii inter pares, la inceput,
elevii au fost prea timizi sa critice productiile media ale colegilor (meme-urile care deconstruiau
stereotipurile de gen intalnite Tn cultura populard). Dar, treptat, cu sprijinul si incurajarea profesoarei lor,
au reusit sa-si evalueze reciproc productiile media si sa invete din aceasta experienta.

Conform unor evaludri ale fazei de experimentare, participarea activa a elevilor a implicat adesea discutii
animate Tn care au fost povestite experiente cu pozitii diferite: uneori reflectau stereotipuri, alteori erau
deschise in mod decisiv la dialog fara stereotipuri. Unii elevi au povestit experiente legate de prieteni
apropiati sau de familie, iar in comparatia dintre colegi au aparut unele stari de jend. Discutiile, chiar daca
au fost animate, nu au dus niciodata la conflicte reale. Au fost mediate chiar de elevi. Cum s-a intamplat
medierea? a venit de la sine?

Implicarea elevilor in partea de creatie digitala pentru a produce reprezentari media alternative se poate
cauza accesului limitat la laboratorul de informatica. Discuta cu elevii despre limitele lor si incearca sa
ceri ajutorul altor colegi, profesori sau profesionisti. Ia in considerare ca procesul creativ are nevoie de
mai mult timp. De asemenea, poate vrei sa abordezi problema drepturilor de autor pentru utilizarea
imaginilor. Daca simti cd nu stapanesti subiectul suficient, poti incerca sa inviti un profesionist pentru a
vorbi despre asta.
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4. Cum gestionezi subiectele sensibile?

Putem crede ca e mai bine sa evitam sau sa ignoram subiectele care pot duce la diferente de opinii si de
valori. Conflictele si tensiunile la clasa, insd, sunt parte din cursul firesc al unei societati si al vietii
democratice, iar ele nu pot avea o rezolutie daca le ignoram sau le suprimam. Sunt, insd, necesare cel
putin doua conditii pentru abordarea unor subiecte controversate, curente, care pot genera conflict sau
pot fi considerate ,,politice”:

(1) un climat deschis in clasa in care elevii se simt liberi sa-si exprime opiniile, chiar daca acestea difera
de ale colegilor sau ale profesorului, in care sunt expusi de la bun inceput, in mod activ si intentionat la o
pluralitate de perspective pe marginea subiectului.

(2) viziunea despre sala de clasa ca o mini-democratie, unde profesorul nu e partizan si nu deschide usa
unor indoctrinari ideologice, ci este cat mai impartial posibil si ajuta elevii sa isi dezvolte abilitatea de a
delibera (a-si exprima opinii, a evalua informatii, a alege) pe marginea unor subiecte politice si sociale.
Astfel, elevii Tnvatd prin practica ce este democratia si ce rol joaca mijloacele de informare si de
comunicare in viata unui cetatean (Alstein 2019).

Strategii de includere a analizelor critice despre
subiecte sensibile sau controversate

Cu cat esti mai pregatit/a sa gestionezi subiectele controversate cu elevii, cu atat vor deveni si ei mai
pregatiti sa le gestioneze in viata lor de zi cu zi, in familie, cu prietenii, in retelele sociale si in dezbaterile
pe care le vor avea pe termen lung. Fie ca este vorba de subiecte sensibile social, politic sau chiar
personal, abilitatea de a dezbate se cultiva in timp si este esentiala pentru parcursul lor profesional si
social.

Adreseaza direct diferentele. Informeaza elevii si normalizeaza diferentele de opinie, datorate
diferitelor valori, credinte, contexte si ideologii care exista social si pot exista si intre ei.

Stabileste o structura clara. Este bine sa poti avea mai mult control in gestionarea discutiilor despre teme
sensibile pentru a te asigura ca sunt mentinute obiectivele de Tnvatare si ca nu permiti divagarea prea
mare intr-un timp alocat limitat. astfel elevii ar putea risca sa rateze conceptele si competentele vizate
de activitate sau lectie. Un set de reguli pentru o buna interactiune poate fi stabilit impreuna cu elevii.
Propune, de exemplu, respectul reciproc, ascultarea si limitele discutiei, cum ar fi interzicerea folosirii
jignirilor sau discriminarii, pentru a se simti cu totii in siguranta. Astfel, ei invata din practica la clasa si
despre responsabilitatile care vin impreuna cu libertatea de expresie.

i
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Rdspuns: E bine sd evaluezi situatia pe moment, sa vezi, in primul rand, daca elevii incalca limitele
stabilite de comun acord sau valorile generale educationale. in al doilea rand, vezi daca poti detensiona si
transforma conflictul intr-o discutie constructiva. Atrage atentia asupra remarcilor care incalcd limitele si,
in functie de timpul ramas la dispozitie si de disponibilitatea elevilor de a se intoarce la o discutie mai
calma, poti alege fie sa inchei discutia si sa o reiei la urmdtoarea intalnire, fie sa adresezi cateva intrebari
deschise pentru a invita elevii sa reflecteze asupra reactiilor si emotiilor, care pot afecta dezbaterea si
pentru a le oferi ocazia sa fie ascultati.

Prioritizarea. In unele situatii, pot exista la clasa elevi care sunt direct afectati de unele probleme sociale
sau politice reprezentate in studiile de caz pe care le alegi. inainte de a proiecta si desfasura o activitate,
e util sa te intrebi care sunt nevoile acelor elevi, siguranta (fizica si emotionald) fiind prima care trebuie
asigurata. Altele pot fi: sa se simta ascultati si intelesi, sa se simta sustinuti, sa se simta acceptati, sa
simta ca parerea si experienta lor conteaza. Alege cu grija studiile de caz, tinand cont de colectivul de
elevi, si fii deschis/a sa adaptezi activitatile la nevoile lor.

Poti, totodata, sa implici si parintii printr-o intalnire, un atelier sau prin trimiterea unor scurte chestionare
online pentru a cunoaste mai bine contextele personale si nevoile elevilor.

Cooptandu-i in identificarea subiectelor de educatie media, care merita analizate si dezbatute la clasa, ai
sanse sa obtii un sprijin mai mare din partea lor.

5. Cum gasesti studii de caz potrivite pentru
educatia media?

Nu trebuie sa stii totul despre toate!

> N AON -

De multe ori, te poti intalni cu situatia in care consumul media al elevilor tai este diferit de al tdu. De
exemplu, elevii de clasa a III-a si a IV-a folosesc preponderent YouTube, WhatsApp si Roblox (CJI, 2025).
Se pare ca elevii tai de gimnaziu prefera WhatsApp, YouTube si TikTok, iar cei de liceu acceseaza cel mai
frecvent Instagram, WhatsApp si TikTok. Categoria de varsta este asociatd adesea cu preferinte diferite in
materie de consum cultural si media. Asta poate fi atat un avantaj in lucrul cu elevii pentru ca ai parte de o
mare varietate de resurse pe care le poti afla de la elevi, cat si o provocare: te poti familiariza cu
continuturi si practici foarte diferite de cele ale elevilor tai, cu discursuri si grupuri sociale diferite,
influencers si referinte culturale pe care noi, ca profesori, nu le cunoastem sau nu le intelegem. De multe
ori, gusturile si obiceiurile lor culturale pot intra in conflict cu valorile personale sau generationale sau cu
consumul tdu cultural, de aceea este nevoie de o curiozitate si o deschidere empatica fata de elevii tai
pentru a comunica si invata despre ele, pentru ca mai apoi sa le poti folosi Tn activitatile tale.
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Discuti cu elevii tii despre cultura lor media: Incearca sa-i implici in discutii deschise si sa invatati unii
de la altii. Asigura-te ca elevii inteleg ca sala de clasa este un spatiu deschis si sigur pentru a vorbi
despre cultura media fara . Foloseste autoreflexia si detasarea de valori si gusturi proprii
pentru a te deschide catre nou si a-ti intelege elevii. In acelasi timp, incearci si selectezi studii de caz
care sa te intereseze si pe tine, pentru a te simti confortabil cu subiectul pe care alegi sa-| predai. Poti, de
exemplu, sa creezi topuri ale celor mai urmarite seriale, podcast-uri, conturi ale influencerilor si sa
dedici o activitate sau doua premergatoare lectiei construite de tine — de conversatie, de prezentare in
echipe, de analiza pe un fragment propus de elevi. Ai putea initia o discutie despre ,ce influenceri
urmarim si de ce?” sau poti adresa cateva intrebari despre cele mai populare seriale si jocuri de tipul ,cat
timp petreci urmarind serialul?”, ,ce te face sa continui sa urmaresti?” (de ex., personajul principal,
subiectul, atmosfera, curiozitatea, etc.) sau, daca vrei, poti alege unul dintre produsele media din topul
elevilor, il poti urmari si tu, iar apoi poti crea cateva activitati de analiza, folosind metodele invatate in
programul Mediawise Teacher.

Sparge gheata: Daca observi o reticenta din partea lor in a impartasi ce urmaresc si ce le place in cultura
media si populara, fii tu prima/-ul care sa foloseasca genuri media pop in predare si evaluare. De
exemplu, poti folosi meme-uri, scurte videoclipuri amuzante sau parodice de pe YouTube sau de pe alte
platforme, pe care sa le folosesti in predarea disciplinei tale. Astfel, le poti arata elevilor tdi ca nu judeci
genurile media, ci ca dimpotriva, le vezi si tu valoarea - fie de divertisment, fie de informare, de
comentariu critic sau de construire a unei identitati online in reteaua lor sociala.

[EVALUARE BAZATA PE PROIECT%

[ Adaptare text literar j Eseu vizual (Istorie/Civic@ [Reportaj (Stiinte Sociale) j L Biografie om de stiinta :]

Ofera-le autonomie: Le poti oferi elevilor posibilitatea de a avea mai mult control asupra propriului
proces de invatare, incluzand alegerea unor resurse sau studii de caz pe care sa le discutati la clasa si a
proiectelor pe care si le produci. In functie de disponibilitate si timp, poti folosi metoda clasei inversate
si invatarea bazata pe proiect pentru a i lasa pe ei sa se documenteze acasa si sa prezinte anumite teme
si continuturi din programa, asa cum sunt reprezentate in cultura lor media: in jocuri video, filme, seriale,
muzica, in retelele de socializare. Spre exemplu, in predarea notiunilor de vocabular, context, naratiune,
perspectiva subiectiva sau obiectiva sau de gen cultural, elevii pot alege sa prezinte in 5-10 minute cum
se regasesc aceste concepte in jocurile lor video preferate.

Daca predai informatica sau TIC, elevii pot explica ce baze de date sunt folosite pentru site-urile

lor preferate, ce este o retea si un algoritm investigand in prealabil cum sunt construite retelele

sociale, pe care le acceseaza cel mai des. Le poti sugera, de asemenea, sa faca lectii demo pentru colegii
lor despre cum sa foloseasca programe de editare foto sau video sau cum sa verifice continuturile
generate de IA, urmate de discutii ghidate de profesor despre drepturile de autor pentru utilizarea
imaginilor si citarea sursei.
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6. Cum masori progresul in invatare?

Ca profesor in programul Mediawise Teacher, ai acces la metode si instrumente de evaluare a
competentelor media atat de la cursurile din program, cat si din comunitatea formata unde impartasim
cele mai relevante resurse care au fost publicate si validate de experti din domeniu.

A dezvolta competente media (prin educatie media) inseamna a dezvolta o intelegere critica a felului cum
functioneaza media n tot ansamblul lor si a le utiliza mai responsabil, dat fiind rolul activ al acestora in
dezvoltarea unei societati democratice, pluraliste si conectate. Aceasta unitate ofera un cadru teoretic
pentru cartografierea si masurarea competentelor media (care includ si competente necesare in mediul
digital) si pentru dezvoltarea instrumentelor si metodelor de evaluare si testare. De asemenea, ofera
cateva exemple/exercitii practice.

Orice incercare de a construi o harta pentru evaluarea si testarea educatiei media ar trebui sa porneasca
de la modelul de invatare si predare pe care l-ai invatat la cursul de formare in educatie media Mediawise?
Teacher. Va recomandam modelul dezvoltat de profesorul brazilian Paulo Freire - spirala problematizarii
(1970, 1973) pe baza caruia s-au dezvoltat majoritatea modelelor contemporane de educatie media,
inclusiv cel folosit in programul Mediawise Teacher.

Potrivit acestuia, subiectele sau conceptele complexe trebuie impartite in cinci etape de invatare pe
termen scurt, etape care stimuleaza diferite procese cognitive si afective si care ne sporesc capacitatea de
a dezvolta noi cunostinte din experienta trecuta si, prin urmare, de a trece la actiune. Daca folosesti acest
model pentru a concepe planurile de lectii pentru educatie media si procedurile de evaluare, vei avea o
structura puternica pentru a transforma atat invatarea, cat si predarea.

) )

Cum poti aplica modelul spiralel problematizarii
la 0 ora de educatie media

Etapa 1: Incepe cu experientele si cunoasterea elevilor (tematizarea)

Elevii participa la o activitate care duce la observarea experientelor personale pentru descoperirea unor
posibile informatii care i-ar putea determina sa exclame ,,0h! Nu m-am gandit niciodata la asta inainte”. De
exemplu, ei ar putea incerca sa afle daca exista asemanari intre familia lor si cea prezentata in reclamele
traditionale de la Barilla; de asemenea, ar putea tine un jurnal media timp de o zi, de cand se trezesc pana
cand se duc la culcare, pentru a constientiza cu cat de multe media diferite interactioneaza in viata de zi cu
zi si de ce. Profesorii din programul Mediawise Teacher pot folosi fisa de lucru dezvoltata pentru aceasta
activitate - jurnal de consum media.

3 ,Problem-posing method”
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Etapa 2. Identifica si analizeaza tipare (codificarea)

Elevii au timp sa analizeze media in functie de cele 6 concepte sau ,dimensiuni” cheie ale educatiei
media identificate in modulul 1, unitatea 1 a cursului eMerge, disponibil gratuit in format asincron:
categorii, producatori, public, tehnologii, limbaje si reprezentari. De exemplu, ar putea pune intrebari de
genul:

Cum ne influenteaza unghiul de filmare in ceea ce simtim fata produsul caruia i se face reclama?
Ce diferenta ar fi fost daca fata din reclama ar fi purtat un palton in loc de costum de baie?

Ce stim despre un personaj judecand dupa rochia, machiajul si bijuteriile sale?

Cum contribuie muzica la starea de spirit a povestii spuse?

Ce stim despre proprietarul acestei caricaturi?

Etapa 3. Adauga teorie si informatii noi pentru a reflecta asupra tiparelor identificate (decodificarea si
dialogul critic)

Cea de-a treia etapa provoaca elevii la o reflectie mai profunda, acestia incercand sa situeze ceea ce au
aflat in etapele anterioare la un nivel mai larg. In functie de problemele abordate, ei

pot lua in considerare traditiile filosofice sau culturale, valorile etice, justitia sociala sau principiile
democratice, care pot fi adoptate ca ghiduri pentru luarea deciziilor individuale si colective. De exemplu,
elevii ar putea pune intrebari de genul:

Este corect ca emisiunile de stiri sa intervieveze doar reprezentanti ai guvernului?

Cum sunt neglijate drepturile cetatenilor in anumite reprezentari media?

Care este rolul autoritatii independente care opereaza in sistemul media din tara mea?

Cum conditioneaza interesele comerciale continutul media?

Care sunt consecintele conditionarii productiei media de interesele comerciale?

Care sunt alte moduri in care un erou de actiune ar fi putut rezolva problema? Nu am fi putut
avea o eroina de actiune?

Etapa 4. Exerseaza noi abilitati in mod creativ si pregateste planul de actiune (praxis - actiunea)

Etapele patru si cinci le ofera elevilor posibilitatea de a-si formula ideile de actiune creativa si de a le face
vizibile in domeniul public. Este momentul in care ei fac apel la actiune, cand ,invata prin practica”,
individual si colectiv. Totusi, este important sa retinem ca actiunea nu implica neaparat utilizarea de
tehnologii sofisticate sau de expertiza profesionald. De fapt, cele mai durabile actiuni sunt adesea
activitati simple care simbolizeaza o constientizare interna sporita.
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Etapa 5. Da mai departe ceea ce ai invatat (praxis - reflectarea)

Cateva exemple de practica:
dupa ce au analizat si au reflectat asupra discursului instigator la ura pe retelele de socializare,

2

elevii ar putea scrie un ,,Decalog pentru o comunicare bund” pe care sa-l afiseze la avizierul din holul
scolii si pe site-ul scolii pentru a fi citit de toata lumea.

ar putea crea un blog pentru a-si impartasi explorarile, perspectivele si reflectiile cu privire la
stereotipurile feminine din filmele Disney, jocurile video, muzica pop etc.

ar putea scrie despre tehnicile de persuasiune (vezi cateva dintre ele si in analiza propagandei
contemporane) pe care le folosesc companiile de jucarii pentru a inregistra vanzari prin intermediul
produselor comerciale din desene animate

alti elevi, preocupati de cazurile recente de hartuire cibernetica din scoala lor, ar putea intervieva
profesori, parinti, elevi si experti pentru a impartasi diferite perspective si pentru a gasi solutii.

In mod evident, toate aceste actiuni implicd interactiunea si colaborarea cu colegii de clasa si cu alte
persoane, circularea ideilor si cooperarea in vederea identificarii problemelor si solutiilor, precum si
crearea de produse media si diseminarea acestora.

Cartografierea si masurarea competentelor de
educatie media

Ca in cazul oricarei materii, si in educatia media evaluarea muncii elevului si masurarea competentelor
sale ca rezultat al muncii sale sunt importante. Feedback-ul periodic legat de progresul lor (si auto-
evaluarea) ar trebui sa-i ajute sa se simta mai responsabili fata de procesul lor de invatare.

Insa, uneori profesorilor li se pare mai dificil s& creeze instrumente de evaluare pentru educatia media
decat pentru orice alte materii. Poate pentru ca simt ca le lipsesc cunostintele tehnice pentru a evalua
productia media a elevilor (spre exemplu, evaluarea calitatii unui montaj video, a unui cadru foto, etc.),
aceasta fiind esentiala pentru invatare. Poate pentru ca nu stiu clar la ce fel de competente trebuie sa
ajunga elevii lor si, prin urmare, tipul de intrebari ce trebuie adresate si abordate in activitatile de la
clasa. Deseori, consecinta este o singura evaluare, aceea a productiei media finale a elevilor. Procesul
este adesea slab evaluat sau documentat. Mai mult, cum evaluam, de fapt, productiile media ale elevilor,
cum ar fi un clip video, de exemplu, daca nu suntem profesionisti media? Asa cum argumenteaza si prof.
David Buckingham, ,comparatia cu munca ,profesionistilor” sau ,juriile de experti” ca la un festival de
film este inadecvata si derutanta” (Buckingham, 2003, p. 200) pentru ca pot diferi criteriile de evaluare
in functie de publicul tinta si scopul productiei.
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Asadar, pentru a crea planuri de evaluare si testare obiective, cuprinzatoare si cu sens pentru
competentele de educatie media, trebuie sa ne gandim la doi pasi importanti:

1. definirea cadrului de competente media pe care estimezi ca elevii tai ar trebui sa-1 atinga, incercand pe
cat posibil sa gasesti conexiuni cu cadrele de competente abordate in alte discipline ale programei.

2. crearea instrumentelor de evaluare ce iti vor permite evaluarea muncii elevilor in mod cat mai elocvent,
asteptarile tale fiindu-le comunicate cat mai clar.

Modelul lui Buckingham pentru cartografierea
si masurarea competentelor media

Pentru a dezvolta un plan consecvent de evaluare, mai intai e nevoie sa definesti cadrul competentelor pe
care urmaresti sa le formezi si evaluezi. Conform unei definitii mult raspandite, competentele media se
referd la ,abilitatile de accesa media, de a intelege si evalua critic diferitele aspecte ale media si ale
continutului media si de a crea comunicari intr-o varietate de contexte” (Comisia Europeana, 2009), la
care se adauga si reflectarea asupra impactului media asupra vietii de zi cu zi si actiunea individuala sau
colaborativa facilitata de sau desfasurata in noile media (Renee Hobbs 2010, 2025).

Pornind de la aceasta definitie, poti folosi modelul lui David Buckingham pentru cartografierea si
masurarea competentelor media in urma carora poti crea propriile instrumente si proceduri pentru
evaluare si masurare.

Odata ce ai stabilit competentele pe care doresti sa le dezvolti, trebuie sa evaluezi nivelul de realizare a
acestora de cétre elevii tai. Intr-un set de norme, poti adopta doua metode prin care sa evaluezi nivelul
la care se afla elevii: cantitativa sau calitativa, unde scala normelor va include

un nivel 4 pentru ,Foarte competent”, un nivel 3 pentru ,Competent”, un nivel 2 pentru ,Partial
competent”, un nivel 1 pentru ,, Insuficient”.

Vei crea apoi instrumente de evaluare formativa si sumativa pentru a mdsura cunostintele si abilitatile
invatate de elevi. Formularele de autoevaluare/evaluare intre colegi, reflectiile despre invatare, probele
de scriere, grilele de observatie, listele de verificare, normele etc. sunt toate instrumente posibile, pe care
le poti utiliza. Sa vedem cateva dintre ele in detaliu si cum s-ar putea aplica la activitatea de educatie
media.
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Exemple de instrumente de evaluare in educatie
media

Daca vrei, de exemplu, sa i inveti pe elevii tai din ciclul primar sau gimnazial despre diferentele estetice
dintre varii forme sau canale media, te poti inspira din planul de lectie creat de Mediasmarts , Fiecare
mediu are estetica sa unica”.

Evaluarea consta intr-un exercitiu practic, in care elevii trebuie sa lucreze impreuna pentru a concepe un
mesaj de interes public (de exemplu, , Traverseaza numai dupa ce te asiguri in ambele sensuri, pe la
trecerile de pietoni”, ,Arunca deseurile la cosul potrivit. Schimbarile mici fac diferente mari pentru
planetd”, sau alte indemnuri pe care le cunosc si inteleg), pe care trebuie sa decida unde sa-l distribuie:
la TV, in social media, pe o anumita platformad, in afise tiparite? Pe baza unor exemple de mesaje de
interes public in diferite forme pe care le puteti discuta initial impreuna, elevii invata sa identifice
avantajele si dezavantajele folosirii unui mijloc pentru un scop dat. Prin exercitiul practic, tu poti vedea
daca ei isi pun intrebdrile corecte atunci cand trebuie sa aleaga cel mai bun mediu, ii poti ghida sa se
documenteze sau sa afle de la alti colegi care sunt posibilitatile unor medii pe care poate nu le cunosc
asa de bine si poti evalua atat cantitativ cunostintele de baza, cat si calitativ aspectele ce tin de
adaptarea unui mesaj la estetica unui mijloc de informare.

Daca ne raportam la modelul lui Freire, cele 5 etape ale lectiei ar fi:

1. Folosesti experientele si cunoasterea elevilor - prin cateva exemple de mesaje de interes public, elevii
vor putea identifica temele mesajelor (sanatate, protectia mediului, siguranta, etc.). Puteti discuta despre
alte sfaturi utile pe care ei le-au mai primit, care merita cunoscute, sau i poti intreba ce mesaje ar mai
avea ei de transmis societatii, adultilor, pentru o lume, o tara sau un oras mai curate, mai corecte, mai
frumoase, etc.

2. Identifica si analizeaza tipare - in a doua etapa, analizeaza impreuna cu elevii tiparul acestor mesaje,
mai exact cum sunt formulate, cat de concise sunt, formele in care apar - doar text sau si imagini sau
video, unde sunt publicate si care ar putea fi publicul tinta in functie de mediul unde apar.

3. Adauga informatii pentru a reflecta asupra tiparelor identificate - poti folosi materiale auxiliare cu
informatii sau video-uri interactive despre diferentele estetice dintre formele media, pe baza carora fti
inviti elevii sa reflecteze la cateva intrebari, precum: cum influenteaza mediul ales experienta publicului?
care este scopul mesajului? Ce avantaje are un mediu in detrimentul altuia pentru a transmite mesajul
eficient si convingator?

4. Pregateste planul de actiune - organizeaza elevii in echipe si spune-le sa isi aleaga un mesaj de interes
public pe care ar vrea sa il comunice cu ajutorul mijloacelor media (traditionale sau digitale). Invita-i sa
faca o lista cu mijloacele pe care le stiu si sa scrie in dreptul fiecaruia avantajele si dezavantajele folosirii
pentru a transmite mesajul lor.

Cu sustinerea Fundatiei Orange, prin programul Digitaliada | Fundatia


https://mediasmarts.ca/sites/default/files/2022-12/Lesson_Media_Minute_6_aesthetic_form.pdf
https://mediasmarts.ca/sites/default/files/2022-12/Lesson_Media_Minute_6_aesthetic_form.pdf
https://mediasmarts.ca/sites/default/files/2022-12/Lesson_Media_Minute_6_aesthetic_form.pdf
https://mediasmarts.ca/sites/default/files/2022-12/Lesson_Media_Minute_6_aesthetic_form.pdf

Mediawise 0006
TEACHER -

5. D@ mai departe ceea ce ai invatat - fiecare echipa prezinta mesajul conceput si mediul ales de
distribuire, enumerand avantajele acestuia (context, public tinta, costuri, estetica, orice aspect relevant).
Etapele 4 si 5 sunt atat aplicatii creative, cat si evaluarea elevilor in care tu poti vedea care sunt
cunostintele lor si masura in care au inteles diferentele estetice ale formelor media.

Al doilea exemplu care poate fi folosit atat cu elevii din ciclul primar, cat si cu cei din gimnaziu si liceu
este un set de norme cu masuri cantitative si calitative, elaborat de Mediasmarts, pentru a evalua
invatarea despre reprezentare in jocurile video. Folosind un tip de productie media pe care elevii de
toate varstele il apreciaza, poti integra cunostintele lor prealabile si noile competente analitice si
creative dezvoltate in planul de lectie cu titlul ,Persoana intai”. Elevii invata despre conceptul de
stereotip, despre estetica si genurile jocurilor video si implicatiile lor comerciale, precum si despre
efectele reprezentarilor stereotipice in jocuri. Ca activitate creativa final, li se cere sa elaboreze un
concept pentru un joc alternativ, simuland scopul, structura, personajele, provocarile despre
stereotipuri si setdrile jocului. In fisa de lucru a temei, obiectivele de invétare sunt clar precizate, astfel
incat elevii sa stie de la bun inceput cum sa isi elaboreze lucrarea. Conceptele de jocuri propuse vor fi
evaluate atat calitativ, cat si cantitativ cu privire la:

Pre- si post-test

La fel ca seturile de norme, pre-testele si post-testele sunt metode traditionale de masurare a invatarii.
Scopul unui pre-test este de a evalua cunostintele, atitudinile, intelegerea prealabile ale elevilor legate
de obiectivele de educatia media inainte de instruire si de a oferi o baza de referinta pentru o mai buna
planificare a activitatilor educationale. Cunostintele anterioare pot fi evaluate si in moduri mai putin
structurate, cum ar fi discutiile de tip brainstorming. Post-testul determina daca elevii si-au imbunatatit
intelegerea si aplicarea conceptelor fundamentale ale educatiei media ca urmare a activitatilor analitice
si creative incluse in planul de lectie.
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Setul de intrebari ar putea viza:

1. Cunoasterea media de catre elevi si a modului in care acestea construiesc realitatea: reclamele arata
intotdeauna oamenii si lucrurile asa cum sunt in viata reala?

2. Capacitatea elevilor de a aplica conceptele de educatie media la diferite tipuri de continuturi. De
exemplu: cine este publicul tinta in cazul acestui desen animat? publicul fiind aici conceptul de educatie
media evaluat.

3. Intelegerea sistemelor prin care sunt construite si transmise mesajele media. De exemplu:
Programele de televiziune par a fi gratuite, dar cine plateste in cele din urma pentru ele? Cum obtin
profit posturile radio-TV comerciale? Care este diferenta fata de postul public de televiziune?

4. Intelegerea de catre elevi a propriei relatii cu media si a modului in care acestea fi influenteaza viata. De
exemplu: cat de important este pentru mine sa port ceea ce imi sugereaza influencer-ul meu preferat din
social media?

Includerea acestui set de intrebari asigura masurarea atat a cunostintelor de continut, cat si a
competentelor de proces. Poti pastra rezultatele pre-testelor (sau ale discutiilor de tip brainstorming)
pentru a le compara cu cele ale post- testelor pentru a evalua progresul elevilor.

Un alt exemplu de instrument de autoevaluare sunt grilele elaborate de Maria Ranieri in setul de
instrumente Digital and Media Literacy Education (2013). Una dintre unitatile din setul de instrumente se
referd la aspecte legate de confidentialitate. Intr-o activitate, elevii trebuie s& creeze un glosar de
termeni si apoi sa-si autoevalueze invatarea cu ajutorul unei grile.

Intr-o altd activitate, ei trebuie si-si autoevalueze crearea unui ghid de confidentialitate online pentru
utilizatori. Toate activitatile includ lucrul in grup, astfel ca adaptarea acestor grile pentru a fi evaluate
intre colegi este posibila.

Nu in ultimul rand, cei de la e-Media Education Lab pun la dispozitia profesorilor un toolkit cu diferite
instrumente de evaluare, dintre care cele care masoara competentele in educatia media sunt impartite in
trei tipuri: analiza sistematica, clasificari sau comparatii. Ele folosesc atat itemi deschisi, subiectivi de
tipul intrebarilor deschise, cat si intrebari specifice pe care le poti adapta in functie de nevoi.
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7. Poti face schimbari, dar nu singur/a!

E mai bine sa ai sprijinul colegilor si al scolii. Ideala ar fi o abordare la nivelul intregii scoli care sa
implice parintii - explicandu-le in mod clar de ce scoala considera ca este important sa li se predea
elevilor educatie media. De obicei, astfel de activitati nu sunt planificate in programa scolara si este
nevoie de sprijin institutional. Sprijinul ar putea veni sub forme diverse. O politica a scolii care sa
incurajeze colaborarea profesorilor. De exemplu, in cazul in care profesorul nu detine abilitati si
cunostinte de creatie digitala, este recomandabil sa colaboreze cu o persoana din scoala care poate
ajuta in acest sens.

Ajutorul si sprijinul ONG-urilor pentru a va pregati sa predati despre anumite teme mai complexe ar fi o
modalitate buna de a merge mai departe. De exemplu, te poti adresa Asociatiei pentru Tehnologie si
Internet pentru drepturi si responsabilitati online, sau organizatiilor din Coalitia pentru Egalitate de Gen
despre stereotipuri de gen in media.

Sprijinul bibliotecarului scolar si/sau al profesorului documentarist. Bibliotecarul scolii te poate ajuta in
selectarea resurselor educationale sau poate oferi spatiu suplimentar pentru activitati practice cum ar fi
expozitii ale productiilor media ale elevilor si intalniri de evaluare intre colegi si dezbateri intre elevi din
diferite clase. Profesorului documentarist, care coordoneaza Centrul de Documentare si Informare
(CDI) din cadrul scolii, poate lua acest rol cu conditia sa fi trecut printr-un curs de formare pentru
predarea educatiei media la clasa.

Incearca sa eviti perioadele aglomerate din programul scolar (cum ar fi perioada examenelor etc.) atunci
cand iei initiativa de a preda scenariile de invatare eMerge. Si incearca sa obtii sprijinul directorului scolii
pentru aceasta activitate, pentru echipamente, spatiu, sprijin din partea profesorilor de IT.

Sprijinul din partea institutiilor (directori de scoli si autoritati publice), precum si al parintilor, este
fundamental pentru a legitima educatia media la clasa ca o componenta cheie a curriculumului scolar.
Profesorii care lucreaza interdisciplinar la activitati de educatie media (precum cele dezvoltate in cadrul
proiectului e-Merge) se simt mai motivati, deoarece le percep in mod clar ca parte din angajamentul lor
profesional, nu numai in cadrul scolii, ci si ca un fel de sarcind de advocacy la firul ierbii in sfera publica a
societatii in general.

Daca este posibil, ar fi de real ajutor ca scolile sa dispuna de persoane specializate cu un rol de
coordonare a eforturilor, Tn comisiile pentru formare si dezvoltare in cariera didacticd, comisiile metodice
si cele pentru curriculum. Acestea asigura formarea profesorilor, dar, mai ales, ii sprijind pe acestia in
conceperea, implementarea, evaluarea si documentarea activitatilor de educatie media inter-curriculare.
Aceste persoane nu trebuie neapdrat sa desfdasoare activitati de educatie in clasa, ci functioneaza mai
degraba ca un fel de conditie prealabila pentru ca aceste activitati sa aiba loc.
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Mai mult decat educatie media!

Cand introduci la clasa subiecte contemporane din cultura elevilor tai, cum ar fi filme, reclame si seriale,
influencers si meme-uri, dar si obiceiuri de interactiune digitala si productia lor media, intri in universul
lor si fi ajuti sa-1 navigheze mai responsabil. Nu esti autoritatea de care se tem sau se ascund, ci sprijinul
de care au nevoie pentru a beneficia real de accesul liber la informatie si tehnologie.

Astfel, vei observa ca elevii tdi vor fi mai implicati in procesul de invatare, mai receptivi la transferul de
cunostinte si mai dornici sa participe in activitatile pe care le propui. Dinamica la clasa va fi imbunatatita
- 0 spun majoritatea marturiilor luate de la profesorii participanti in programele de formare ale Mediawise
Society, iar perceptia elevilor cu privire la relevanta si utilitatea subiectelor studiate va fi una pozitiva.
Pentru asta, foloseste metodele interactive de lucru ale educatiei media si intampina-ti elevii cu
deschidere, curiozitate si empatie. Metodica si subiectele domeniului se imbogatesc tot timpul, asa ca
ramai conectat la comunitatea profesorilor Mediawise Teacher si a formatorilor Mediawise Society pentru
a gasi mereu o sursa de inspiratie si ajutor in predarea educatiei media.

Programul de dezvoltare profesionala in educatie media si cultura digitala Mediawise Teacher este
derulat de Asociatia Mediawise Society cu sprijinul Fundatiei Orange prin Platforma Digitaliada.
Programul Mediawise Teacher raspunde in mod substantial unor nevoi clare identificate in randul
profesorilor: lipsa de resurse aplicate, dificultatile in traducerea educatiei media in activitati didactice
relevante si nevoia de sprijin pedagogic real. Integrarea reflexiva, aplicarea transdisciplinara a
pedagogiilor de educatie media, dezvoltarea si exersarea gandirii critice, constientizarea impactului
tehnologiei si colaborarea profesionala sunt directii de formare si mentorat ce se regasesc in structura si
filosofia programului Mediawise Teacher.
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